
Jazz-Spiele für die Grundschule
Jazz-Instrumente kennenlernen

Gruppe: ganze Klasse 
Form: frei
Dauer: 5-10 Min.
Alter: Grundschule
Vorkenntnisse: Instrumente
Tempo: ruhig

Aktivität
▷erinnern
▷konzentrieren
▷schreiben
▷suchen und finden
▷Instrumente kennenlernen

Material:
JIMS-Ausmalbild als Ausdruck oder über Beamer
Jeder braucht einen Zettel und einen Stift. 

Der Spielleitung präsentiert für 10 Sekunden das Bild „Jazzkonzert“  oder 
„Proberaum“. 
Aufgabe ist es, so viele Instrumente wie möglich zu notieren, die auf dem Bild zu 
sehen sind.

Material:
JIMS-Audio „Jazz-Instrumente Quiz“ (komplett oder 1-7)
JIMS-Ausmalbild
Jeder braucht einen Zettel und einen Stift. 

Wir hören gemeinsam das Audio (komplett oder einzelne Hörbeispiele)
Aufgabe ist es, so viele Instrumente wie möglich zu notieren.
Varianten: Instrumente malen oder auf dem Ausmalbild markieren.

Lösung:
1. Saxofon, Klavier, Bass, Schlagzeug
2. Trompete, Klavier, Bass, Schlagzeug
3. Gesang, Klavier, Bass, Schlagzeug
4. Flöte, Klavier, Bass, Schlagzeug
5. Gitarre, Klavier, Bass, Schlagzeug
6. Klavier, Bass, Schlagzeug
7. Posaune, Klavier, Bass, Schlagzeug

Ein richtiges Instrument =  1 Punkt
Richtige Anzahl = 1 Punkt
Falsches Instrument = -1 Punkt

Jazz-Instrumente-Quiz I

Jazz-Instrumente-Memory

Jazz-Istrumente-Quiz II

Material:
Instrumentenkarten

Bevor das Spiel beginnt, gehen 2-4 Teilnehmer - die Detektive - aus dem Raum.
Die übrigen SuS bilden Paare. Jedes Paar erhält eine Instrumentenkarte und einigt sich 
auf eine typische Bewegung. Dann trennen sich die Paare und verteilen sich im Raum.
Wenn die Detektive den Raum betreten machen alle SuS ihre Bewegung bis die 
Spielleitung sie stoppt. 
Die Aufgabe der Detektive ist es, wie bei Memory, die Paare zu finden. 
Abwechselnd rufen sie eine Person auf, die die Bewegung zeigt und danach wieder still 
dasteht. Wer ein richtiges Paar aufruft, ist nochmal dran. Das erkannte Paar verlässt nun 
die Spielfläche. Der Detektiv mit den meisten richtigen Paaren hat gewonnen.


